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>< LA VISITE LIBRE ET LES FICHES ACTIVITES ><

PRESENTATION DU MUSEE

Le Musée du Pays de Hanau est un Lieu de découverte,
un outil d'interprétation d’'un territoire doté d'une
identité culturelle affirmée.

IL s’étend sur plus de de 800m? et développe trois
thémes :

- L'Histoire de Bouxwiller et de L'ancien comté de
Hanau-Lichtenberg

- L'environnement et Lles ressources naturelles, autour
de La colline du Bastberg

- La vie sociale et culturelle d travers Les objets du
quotidien du Pays de Hanau

Le Musée prend place dans un ensemble architectural
remarquablement rénové, inscrit aux Monuments
historiques. La halle aux blés du 16° siecle et
l'ancienne chapelle castrale du 14° siécle servent
d’écrin a ce Musée de France.

MUSEE DU PAYS DE HANAU

Au temps des Hesse-Darmstadt
La vie de chateau

sur la grande place prés du Musée, il y avait un chateau. Dans cette
salle, découvre comment on vivait a cette époque.

Le Musée

Tu te trouves dans un batiment trés ancien. Il a servi a plusieurs
usages au fil du temps.

1. Devine quelle était sa premiére fonction ?
Coche la bonne réponse.

= A
AN mEE
afs =
Chapelle Ecole du Moulin du
du chateau prince chateau
| O O

Le jardin du chateau

Le chateau était entouré de magnifiques jardins.

2. Surlavidéo, il y a plein d'arbres dans des pots.
Quel fruit pousse sur ces arbres ? Entoure la bonne réponse.

'Yy
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LA VISITE LIBRE <)

La visite Libre est une visite en autonomie durant
Laquelle Les éléves découvrent Le Musée sous La
surveillance de L'enseignant et des accompagnateurs.

Le Musée met d disposition des outils pour aider
l'enseignant a préparer sa sortie.

-> Un « Dossier ressource » fournit des informations
sur Les principales thématiques abordées au sein du
parcours permanent du Musée.

-> Des « Fiches activités », disponibles sur demande,

permettent aux éléves d'appréhender de fagon Ludique
et active Les collections du Musée.

FICHES ACTIVITES POSSIBLES : /

La vie de chateau (au temps des Hesse-
Darmstadt) - CP-CE1

La vie de chateau au 18°s. - Le chdteau disparu -
CE2

L'équipe du Musée fournit Les photocopies pour Les
éléves et Les corrigés pour L'enseignant.

D'autres fiches initialement congues pour Les classes
de cycle 3 peuvent également étre proposées aux CE2.



>< ANIMATIONS =<

Vous pouvez choisir de faire uniquement La visite contée « Cocorico » ou de combiner celle-ci avec L'atelier.
L'atelier par contre n'est pas dissociable de La visite contée.

LA VISITE CONTEE « COCORICO » 2 O

Descriptif

Le cog, gardien du musée, a disparu ! Les enfants
partiront a sa recherche Lors d’'une visite interactive
et Ludique. En suivant La piste Laissée par Le cog, ils
parcourront Le musée et échangeront avec les animaux
représentés dans chacun des espaces. Ils découvriront
des objets étonnants et se questionneront ainsi sur des
traditions anciennes, tout en s'amusant.

Les enfants seront plongés dans un monde imaginaire
ol Les ceuvres prennent vie.

Durée : 45 min
Cycle 1 et CP
Lieu : musée

Objectifs

Les éléves découvriront quelques-uns des thémes
phares du musée d travers des ceuvres choisies afin

de travailler La notion du temps et d’enrichir Leur
vocabulaire.

Grdce a cette visite interactive, Les enfants pourront
s'exprimer et étre actifs, tout en écoutant L'histoire
racontée par Le guide.

ATELIER PEDAGOGIQUE « ANIMAUX » /

Descriptif

En complément de La visite contée, L'atelier proposé
permet de reconnaitre Les animaux rencontrés pendant
La visite Ludique du musée.

L'atelier se décompose en trois activités de courtes
durées. Un jeu de Memory® spécialement congu
autour des ceuvres du musée, ainsi que des coloriages
rappelant Les thématiques abordées Lors de La visite.
Enfin, Les enfants se rassembleront autour de La
Légende de La sorciére-cheval, contée d L'aide d'un
kamishibai afin de terminer La séance en douceur.

Durée : 45 min
Cycle 1 et CP
Lieu : musée

Objectifs

Les enfants travailleront @ reconnaitre Les animaux

et La mémorisation. Ils développeront La coordination
entre L'eil et La main (coloriages). La Légende racontée
par Le guide Leur permettra d'étre a L'écoute, de
comprendre, de s'exprimer et a faire Le Lien avec La
thématique de L'atelier.
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LE BOUXWILLER DAUTREFOIS o €O
LA FOIRE AUX SERVANTES

Descriptif

Le tableau « La Foire aux servantes » du peintre
parisien Charles Frangois Marchal est une des ceuvres
emblématiques du musée. A travers ce dernier, les
enfants découvriront un événement important qui se
déroulait une fois par an G Bouxwiller. Aprés avoir
observé ensemble Le tableau ainsi que d'autres ceuvres
présentes dans cette section du musée consacré aux
traditions du Pays de Hanay, ils échangeront autour

*

des anciennes coutumes et des modes de vie d’autrefois.

Dans un second temps, en atelier, Les enfants mettront
en relation des objets d'autrefois vus précédemment
durant La visite avec ceux d'aujourd’hui. Ils
compléteront une fiche qu'ils pourront emporter.

Durée:1h
Cycle 1 et CP
Lieu : musée

Objectifs pédagogiques

A travers cette visite et cet atelier, Les éléves
pourront travailler La notion du temps. Ils
identifieront des éléments de La vie quotidienne au

19° siécle et Les mettront en relation avec quelques
objets courants actuels. La visite en interaction avec
eux, permettra aux enfants de s'exprimer et de décrire
Les éléments représentés sur Le tableauy, Les costumes,
L'architecture de La ville... Enfin, Les enfants pourront
également imaginer La Langue parlée d L'époque, avec
une comptine en alsacien.

©

DES PEINTURES EN TOUS GENRES

Descriptif

Dans un premier temps, Les éléves pourront observer
des images pour apprendre a classer Lles tableaux par
catégories en fonction de Leur sujet. ILs apprendront
ainsi d distinguer Les différents genres picturaux :
portraits, paysages, natures mortes, scénes historiques
et scénes de genre. Ils acquerront ainsi des notions
générales d’histoire de L'art afin de mieux comprendre
Les tableaux phares du Museée.

Dans un second temps, Le guide fera découvrir

aux enfants trois chefs d'ceuvre du 17¢ siécle aux
influences italiennes, ainsi qu'un tableau illustrant

La vie quotidienne des habitants du Pays de Hanau au
19¢siecle.

Le focus sur ces ceuvres majeures du musée permettra
d’aborder ces notions de genres. Mais elles permettent
egalement d'expliquer succinctement L'histoire du Pays
de Hanau aux 17-18¢s. (avec La cour, La seigneurie et Le
chateau de Bouxwiller) ainsi que La vie quotidienne au
19¢s.

Durée: 1 h 30
CEl1 et CE2
Lieu : musée et salle du coneil de L'hotel de ville

Objectifs

Avec cette visite découverte, Les éléves pourront
déterminer Les différents genres de peintures,
analyser et classer Les ceuvres présentées en fonction
du théme ou du sujet abordé.




> ANIMATIONS >

DANS L'ASSIETTE D'UN PRINCE ET

D'UNE PRINCESSE / ©
Descriptif

Avec Le guide Les éléves découvriront La vie de chdteau
au 17¢ et 18°s. a Bouxwiller, au temps des Hesse-
Darmstadt et de L'ancien comté du Pays de Hanau. Ils
découvriront comment on se nourrissait au temps du
chateau de Bouxwiller.

Les enfants se questionneront sur La provenance

des aliments. Aprés une présentation des jardins du
chdateay, ils poursuivront L'apprentissage de maniére
Ludique grdce a un jeu des 7 familles et termineront
par un exercice qui permettra de faire Le bilan de
l'activite.

Ils pourront ainsi repartir avec Leur fiche complétée.

Durée: 1 h 30
Cycle 2
Lieu : musée et extérieur

Objectifs pedagogiques

Les éléves pourront, grdce a La visite et d L'atelier,
identifier La provenance des aliments que L'on pouvait
consommer au chdteau.

Ils comprendront ainsi Les ressources alimentaires
produites autour du chateay, dans Les jardins, et

Les divers plantations alentours. Le mode de vie du
18¢s. pourra ainsi étre abordé, et Les éléves pourront
comparer avec Leurs consommations actuelles. On
abordera Les différentes familles d’aliments.

LA COLLINE DU BASTBERG
ET SES RESSOURCES NATURELLES /S ©

Descriptif

Avec Le guide, Les éléves exploreront La colline du
Bastberg, un espace naturel protégeé.

Ils découvriront ce que sont Les ressources naturelles
et comment Les préserver. Notamment grace
l'observation des environs, Les éléves pourront Lister
Les éléments qui Les entourent : L'eay, Les plantes
comestibles, Les vergers, Les roches du sous-sol et Les
diverses matiéres premiéres... Ils réfléchiront d La
relation entre L'Homme et La Nature.

Un quiz remis aux éléves permettra de rendre La visite
interactive.

Durée: 1 h 30
Cycle 2
Lieu : extérieur (possible entre mars et octobre)

Objectifs pédagogiques

Les éléves s'attéleront a identifier Les ressources
naturelles de La colline du Bastberg : identifier La
provenance de L'eau consommée dans La ville et La
fonction du réservoir, observer et identifier des
plantes présentes sur Le site, comestibles ou non,
détailler ce qu'est un verger, goiter une tisane de
sous Le grand arbre de Goethe (tilleul), identifier Les
matiéres premiéres en présence et Leurs utilisations...




VISITE GUIDEE

©
Descriptif

Découvrez toutes Les richesses du Pays de Hanau :

- Son histoire, notamment celle de Bouxwiller ancienne
capitale du comté de Hanau-Lichtenberg, et surtout Le
18° siécle, sur Les traces des derniers princes occupant
Le chateau disparu de Bouxwiller,

« Les multiples richesses de son environnement
naturel : La nature et La géologie Locale particuliére,
Les ressources naturelles, notamment autour de La
colline du Bastberg, site remarquable avec aussi ses
contes et Légendes qui en découlent,

- Ses arts et traditions populaires, La vie sociale

et culturelle a travers Les objets du quotidien du
Pays de Hanau surtout au 19° siécle ou deux mondes
s'entrecroisent, Le monde rural et Le monde bourgeois.
Sur demande, nous pouvons cibler La visite sur une
thématique de votre choix.

Durée: 1h
Cycle 2

oy,
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>< TARIFS ET RESERVATIONS ><

TARIFS

Pour toutes Les animations au Musée, Les groupes
doivent s'acquitter du prix du billet d'entrée et du prix
du guidage.

Guidage :

50 € par visite ou animation et par groupe.

Entrée :

2 € par éléve.

Gratuit pour Les éléves des écoles primaires et pour
tous Les établissements scolaires de La Communauté de
Communes Hanau-La Petite Pierre.

Gratuit pour Les enseignants et Les accompagnateurs.

HORAIRES

L'équipe du Musée accueille Les groupes tous Les jours
de 8 h d 17 h sauf Les Lundis.

*

CONTACT

Pour préparer votre sortie et effectuer une
réservation, contactez Pascale Roll-Schneider chargée
de pédagogie.

p.roll-schneider@museedupaysdehanau.eu
03 88 00 38 31

N'hésitez pas @ nous contacter pour tout projet
spécifique. Nous pouvons concevoir des activités sur
mesure.



>< ACCESSIBILITE ><

Le Musée du Pays de Hanau se situe au centre-ville de

Bouxwiller, 3 place du Chateau, d proximité de d’'Hotel

de Ville.

Coordonnées GPS :
Latitude : 48.49'29.N / Longitude : 7.29'0.06E

ARRIVER AU MUSEE EN BUS

Attention, Les ruelles du centre-ville de Bouxwiller
sont étroites et certaines ne permettent pas Le
passage d’un bus.

Les bus ne doivent pas s’engager dans La partie de La
Grand'rue située aprés La pharmacie.

Au rond-point situé au nord-est du contournement
donnant sur La route d'Obermodern et La D24, entrer
dans Bouxwiller en suivant La direction « Centre
technique ».

Direction
La Petite Pierre

L 2

Puis, suivez sur 1km La signalétique « Musée du Pays de
Hanau Parking Bus ».

Vous pouvez déposer vos passagers directement devant
le Musée.

Si besoin, Les bus peuvent stationner d La gare routiére
située rue de Babenhausen devant Le centre sportif.

Si besoin, Les bus peuvent stationner d La gare routiére
située rue de Babenhausen devant Le centre sportif.

ACCES AUX PERSONNES A MOBILITE REDUITE

le Musée est équipé d'un ascenseur et est entiérement
accessible aux personnes a mobilité réduite.

Direction

A4
ﬁ_ Hochfelden
o T oz Strasbourg

Direction
Saverne
Nancy
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Crédits photographiques : CCHLPP, Marion Chérot, Karine Faby, Gérald Laporte, Mélanie Le Hir, André Mertz, Laura Neves.

Charte graphique : collectif CA VA 2 PAIRE
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